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Bitte den Link
___ https://vc2.sonia.de/b/har-g4r-32s-nc6
nutzen.
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Einloggen vom Handy auf https://vc2.sonia.de/b/har-g4r-32s-nc6
Konferenz dort ohne Audio starten.
Auch von Laptop mit anderen Namen dort einloggen und testen, ob 
man antworten kann 
Nun Umfrage erstellen, indem auf Plus geklickt wird
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Termine des Semesters
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Klausur:  4.1.24; 11 Uhr; WF-EX-2/127
Klausureinsicht: 19.1.2024 xxx Uhr
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Rückblick
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• Rückblick auf die letzte Übung: remove versus erase

• Lineare Container und Algorithmen (unique, myUnique)

• Assoziative Container mit Übungen
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Besuch im DLR von Interesse?
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Welche Bildschirm-Ausgabe ergibt sich?
int main() {

vector<string> seq;
seq.push_back("thousand");
for (int i = 0; i < seq.size() - 2; i++)    {

cout << i << ",seq.size() - 2: " << seq.size() - 2;
cout << ", seq[i]: " << seq[i] << endl;
if (seq[i] == "thousand" || seq[i] == "hundred")  {

seq[i] = "";
}    } }
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Programmierparadigmen von C++

Prozedurale Programmierung
"Nehme die besten Algorithmen"

Modulare Programmierung
Kapselung von Daten und Prozeduren in Modulen

Abstrakte Datentypen
Neue Datentypen genau so verwendbar,
wie die eingebauten Typen

Objektorientierte Programmierung
• Erweiterung vorhandener Typen
• Dynamisches Binden

Generische Programmierung
Parametrisierung von Algorithmen und Datentypen
Weitere Abstraktion von Repräsentationsdetails

Programmierung mit Exception
Handling

???
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Ziele der Veranstaltung (Folie aus Vorlesung 1)

• Testgetriebene Software-Entwicklung (Test first)
• „Erst denken, dann hacken“ (zunächst (mit Worten oder formal) 

beschreiben)
• Die vier Gesichter von C++:

– Prozedurale Entwicklung in C++ (Zeigermodell, Werte- und 
Referenzsemantik)

– Objektorientierte Software-Entwicklung (Vererbung, 
Polymorphie)

– Generische Software-Entwicklung (Templates)
– Programmierung mit der Standard-Template-Library

• Einstieg in die Programmierung im Großen (Bibliotheken, SW-
Entwicklung im Team)
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Programm: heute geplant
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• Feedback zu den Feedbackbögen
• Verschiebe-Operatoren
• Unique-ptr, shared-ptr, lambda-Ausdrücke


