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Instanzen und Vektor
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Im Folgenden sind nicht immer
die Losungen angegeben, aber
Sie konnenmmdweifelsfall selber
den Compiler ,fragen”.
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

-lvoid pterd7() {
std: :vector<int> vecI;
= for (int 1 = 0; 1 < 11; ++1) {
vecI.push back(1);

Fortsetzung nachste Folie
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

-jvoid pterd7() {
std: :vector<int> vecI;

S for (int i =@; i< 115 ++#i) { & for (int 1 =8; 1> 5; --1) {
vecI.push back(1i); datei << VeCI[i] << " u;
}

Ausgabe
1.876
2.765
3.8765
4. 7654
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++ ‘

-lvoid pterd7() {

std::\\:wc't(::r<int>.vecI; - -f:or* (int l — 3; 1 4 6; i++) {

- for (int 1 = 0; 1 < 11; ++1) { ) . -

| VeCTRSLbaSE: datel << vecI.at(1) << " "
Ausgabe?

1.456
2.3456
3. 34

4. 345
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

class Pferd {

public:
Pferd(int n = -1) {
nr = n; datel << "+P:" << n << " "; }
~Pferd() {datel << "-P:" << nr << " ";};
private:
int nr;

Fortsetzung nachste Folie
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++
-lvoid pferd8() {
std: :vector<Pferd*> vecPferd;
- for (int 1 = 2; 1 < 4; ++1) {
Pferd* phlp = new Pferd(1);
vecPferd.push back(phlp);

} ) N N Wie viele Pferde werden erzeugt (Auf
datel << "Ende\n"; dem Stack und auf dem Heap)?

s ON =
A wWDN-=- o

class Pferd {
public:
Pferd(int n = -1) {

nr = n; datei << "+P:" << n << " "3

~Pferd() {datei << "-P:" << nr << "'
private:
int nr;

}
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++
-lvoid pferd8() {
std: :vector<Pferd*> vecPferd;
- for (int 1 = 2; 1 < 4; ++1) {
Pferd* phlp = new Pferd(1);
vecPferd.push back(phlp);
}

datel << "Ende\n" Wie viele Pferde werden nach Ausfuhrung der
Funktion zerstort, d.h. wie viel
} Destruktor-Aufrufe?

class Pferd {

a0~
PrOODN = o

public:
Pferd(int n = -1) {
nr = n; datei << "+P:" << n <« " "; }
~pferd() {datei << "-P:" << nr << " ";};
private:
int nr;
}s
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Die verschiedenen Proarammiernaradiamen von C4+4+
-void pferd8() {
std: :vector<Pferd*> vecPferd;
- for (Int 1 =2; 1< 4; ++1) {
Pferd* phlp = new Pferd(i);
vecPferd.push back(phlp);

} : ; N Ausgabe?
date1l << "Ende\n"; 1. +P2 +P2 +P3 +P3 Ende
! 2. +P2 +P3 Ende —P3 — P2
3. +P2 +P3 Ende —P2 — P3
4. +P2 +P3 Ende
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Jvoid pferd9a() {
// mit 5 Pferd initialieren
std: :vector<Pferd> vecPferd(5);
for (int 1 = 2; 1 < 4; ++1) {
Pferd gaul(1i);
vecPferd[1] = gaul;

datei << " loop “;

} "

datel << "Ende\n";
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

, Ausgabe?
Jv01d pferd9() { 1. keine

. . 2. +P-1 +P-1 +P-1 +P-1 +P-1
/| mit 5 Pferd initlalieren |3 +p.1 +Po +P1 +P2 +P3

std: :vector<Pferd> vecPferd(5);

class Pferd {

public:
Pferd(int n = -1) {
nr = n; dateli << "+P:" << n << " "; }
~Pferd() {datei << "-P:" << nr << " ";};
private:
int nr;
¥ .
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Jvo1d pferdQ() { class Pferd {
: ol Soldi S public:
/] mit 5 Pferd 1n1t1alleren pferd(int n = -1) {
std: :vector<Pferd> vecPferd(5); nr = n; datei << "#P:" << n << " "3 )
~Pferd() {datei << "-P:" << nr << " ";};

for (int i = 2; i < 4; ++i) { private:

Pferd gaul(i); b e
vecPferd[1] = gaul;
datei << " loop ";

Ausgabe nur in der Schleife

Keine

. +P2 +P2 loop —P2 +P3 +P3 loop —P3
. +P2 loop —P2 +P3 loop —P3

. +P2 loop +P3 loop —P3 —P2

B~ WN =
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Jvoid pferd@() { class Pferd {
// mit 5 pferd initialieren P
std: :vector<Pferd> vecPferd(5); nr = 'i;”datei << "4#P:" << n << " "y}
: ~Pferd() {datei << "-P:" << nr << " ";};
~(int 1 =2; 1 < 4; ++1) { p”ﬁi:r
ferd gaul(i); ¥ ,
vecPferd[1] = gaul;

_ Ausgabe Nnur in der Schleife
date1l <« loop "; |1 keine
} 2. +P2 +P2 loop —P2 +P3 +P3 loop —P3
3. +P2 loop —P2 +P3 loop —P3
4. +P2 loop +P3 loop —P3 —P2

,vecPferd[i] = gaul;” ruft den

Standard — Zuweisungsoperator von Pferd auf.

Es wird dort zwar ein neues Pferd erzeugt, aber es erfolgt keine Ausgabe,
denn der Standardkopierkonstruktor von Pferd gibt nicht aus.

Das Zerstoren Uber vecPferd ist spater.

Somit ist die Ausgabe ,, +P2 loop —P2 +P3 loop —P3".
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Jvoid pferd9() { Ausgabe nach der Schleife?
/] mit 5 Pferd initialieren 1. Ende
std: :vector<Pferd> vecPferd(5); 2. Ende -P-1 —P-1 —P2 —P3 -P-1
For (int i = 23 i < 4; ++i) { 3. Ende -P-1 -P-1 -P-1 -P-1 -P-1
Pferd gaul(i); 4. Ende -P-1 -P-1 —P-1 —P-1 -P-1 -P2 —P3

vecPferd[1] = gaul;
datei << " loop "

}

dateili << "Ende\n";
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_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________|
Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Jvoid pferd9() { Ausgabe nach der Schleife?
/] mit 5 Pferd initialieren 1. Ende
std::vector<Pferdy vecPferd(5); 2. Ende -P-1 —P-1 —P2 —P3 -P-1
for (int i = 2; i < 43 ++i) { 3. Ende —P-1 —-P-1 —P-1 -P-1 -P-1
Pferd gaul(i); 4. Ende -P-1 -P-1 —P-1 -P-1 -P-1 P2 —P3

vecPferd[1] = gaul;
datei << " loop "

}

dateili << "Ende\n";

vecPferd enthalt 5 Instanzen von Pferd.

gaul ist bereits (zweimal) in der Schleife (erzeugt und) zerstort worden
Somit werden 5 Destruktoren aufgerufen

Die Ausgabe ist somit ,Ende —P-1 -P-1 -P2 —P3 -P-1“.
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